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20.07 – Старт игры «Таинственный остров»
21.07 – Знакомство аборигенов и миссионеров. Представление визитных карточек.
22.07 – Первое знакомство с островом. Конкурс рисунков на тему: «Каким вы видите остров?»

23.07 – День объединения аборигенов и миссионеров. Игра «Форт  Боярд»
24.07 – День красоты и моды. Конкурс «Мистер и Мисс Таинственного острова»
25.07 – День вежливости. Акция «Порадуй соседа» (почта)
26.07 – День добрых дел. Акция «Я благодарю…»
27.07 – День уникальности. Гиннес – шоу
28.07 – День даров

29.07 – День музыки и танца. Танцевальный батл

30.07 - День наоборот

31.07 – Финал игры «Таинственный остров»

Цель игры:
 формирование личностных и коммуникативных компетенций и профилактика асоциального и аддиктивного поведения.
Задачи игры:
1. научить воспитанников строить продуктивное общение со взрослыми и сверстникам на основе  владения вербальными и невербальными средствами коммуникации (умением слушать, вести диалог, отстаивать собственное мнение конструктивными способами);
2. формировать мотивацию к здоровому образу жизни;
3. развивать эмоциональный интеллект воспитанников
Путешествие по 


Таинственному острову








